
Graphic Designer / DTP Specialist
Łukasz Michalski
Miejscowość: Szczecin, Polska

Telefon: +48 695 498 811

E-mail: lukasz.overr.michalski@gmail.com

Portfolio: www.overrdesign.pl

Grafik komputerowy i DTP z doświadczeniem w projektowaniu materiałów reklamowych, identyfikacji wizualnej, grafik social media 
oraz przygotowaniu plików do druku. Łączę praktykę agencyjną z projektami freelance dla twórców internetowych i wydarzeń 
e-sportowych. Pracuję głównie w Adobe Illustrator, Photoshop i InDesign - od koncepcji wizualnej po poprawny plik produkcyjny.

PROFIL ZAWODOWY

UMIEJĘTNOŚCI

DOŚWIADCZENIE ZAWODOWE

Działalność Niezależna / Projekty Własne
Freelance Graphic Designer2022 – obecnie

 Projektowanie identyfikacji wizualnej dla twórców internetowych, osób prywatnych, kanałów YouTube/Twitch oraz projektów związanych 
z gamingiem i e-sportem.

 Tworzenie logotypów, key visuali, miniatur YouTube, grafik social media, layoutów streamowych oraz materiałów promocyjnych.

 Przygotowanie pełnej oprawy graficznej wydarzeń i turniejów e-sportowych, w tym projektów promocyjnych, grafik informacyjnych 
i materiałów do komunikacji online.

 Współpraca z klientami od briefu, przez koncepcję, po finalne pliki gotowe do publikacji lub produkcji.

Mobile Plus Agencja Reklamowa, Słupsk
Junior Graphic Designer / DTP Specialist (Staż zawodowy i współpraca projektowa)05.2024 – 05.2026

 Projektowanie komercyjnych materiałów reklamowych: banerów, ulotek, wizytówek, tablic, szyldów, naklejek oraz elementów 
identyfikacji wizualnej.
 Przygotowywanie plików do druku cyfrowego i offsetowego z uwzględnieniem spadów, marginesów bezpieczeństwa, kolorystyki 

CMYK, profili barwnych i poprawności technicznej.
 Przygotowywanie projektów do cięcia ploterowego oraz produkcji reklamowej.
 Obsługa i kontrola jakości wydruków, w tym weryfikacja zgodności finalnego produktu z projektem.
 Współpraca przy realizacji zleceń od etapu projektu graficznego do gotowego materiału reklamowego.

Projektowanie graficzne
Branding, identyfikacja wizualna, logo design, grafika wektorowa, 
layout, kompozycja, typografia, key visual, materiały reklamowe.

Social media & digital design
Miniatury YouTube, grafiki Twitch/YouTube, posty social media, banery 
internetowe, grafiki promocyjne, assety dla twórców internetowych.

DTP i przygotowanie do druku
Przygotowanie plików do druku cyfrowego i offsetowego, CMYK, 
spady, marginesy bezpieczeństwa, profile kolorystyczne, 
optymalizacja plików, przygotowanie do cięcia ploterowego.

Języki
Polski (ojczysty) · Angielski (B2/C1) · Niemiecki (A1/A2)

Narzędzia
Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign, 
CorelDRAW, Program Impozycjoner, Figma, podstawy Blendera.

Kompetencje miękkie
Praca z briefem, komunikacja z klientem, samodzielność, 
dokładność, terminowość, rozumienie procesu produkcyjnego.

WYKSZTAŁCENIE

Zespół Szkół Ekonomicznych im. Stanisława Staszica, Słupsk
Technik grafiki i poligrafii cyfrowej2021 – 2026

 PGF.04 - Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych
 PGF.05 - Drukowanie cyfrowe i obróbka druków

Uzyskane certyfikaty, dyplomy oraz wyróżnienia państwowe potwierdzające pełne kwalifikacje zawodowe:

Stypendium Marszałka Województwa Pomorskiego2022/2023

Wysokie osiągnięcia w nauce w ramach programu dla uczniów szkół zawodowych.

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych w celu prowadzenia obecnej oraz przyszłych rekrutacji.


